
DEMERIT SYSTEM

The following discipline issues will result in the appropriate value demerit slip.

5 demerits and recess detention for 1 day:

• Gum chewing;

• Playing in the hallways; 

• Playing in the restrooms;

• Climbing trees, on benches, tables, backstops, etc.;

• Improper use of school equipment.

Students will report immediately to the office for immediate discipline by the site administrator for
the following demerits.

10 demerits result in a phone call home and 1-day recess and lunch detention:

• Profanity;

• Defiance to any staff member;

• Wrestling, tackling, or other forms of rough play;

• Being sent to the office by a substitute teacher;

• Spitting;

• Littering.

15 demerits result in a phone call home, 3-day recess/lunch detention, and half-day in-school
suspension:

• Leaving school property or cutting classes;

• Making threats toward or degrading another student;

• Throwing rocks, sticks, or other objects;

• Cheating.

20 demerits result in a phone call home, 5-day recess /lunch detention, and suspension:

• Fighting of any kind;

• Defacing school property or someone’s personal property;

• Stealing or attempting to steal school or personal property.

30 demerits result in an automatic 5-day suspension or expulsion:

• Possession of a weapon or possession of drugs or alcohol.

60 demerits or more result in a referral for placement to an alternate educational setting.



SISTEMA DE DIMERITOS

Las siguientes ausentes de disciplina resultaran en 5 deméritos y resultara en detención de
recreo por 1 día:

• Masticando chicle;

• Jugando en el pasillo;

• Jugando en los baños;

• Trepar árboles, las bancas, mesas, recogedores de béisbol, etc.;

• Impropio uso del equipo escolar;

Los estudiantes deben de reportarse inmediatamente a la oficina para la disciplina inmediata por el
director.   

10 deméritos resultara en llamada a la casa y 1- día de detención de recreo de la mañana y
recreo de lonche:   

• Lenguaje profano;

• Falta de respeto a cualquier empleado;

• Luchando o otras formas brusco de jugar;

• Ser mandado a la oficina por un maestro/a sustantivo; 

• Escupiendo;

• Tirar basura;

15 deméritos resultaran en una llamada a la casa, 3 días de detención de recreo de la
mañana y lonche, y medio día de suspensión (en la escuela):

• Irse de la propiedad escolar sin permiso o no ir a clase;

• Amenazar o degradar a otro estudiante;

• Tirando piedras, palos, y otros objetos;

• Copiar;

20 deméritos resultaran en una llamada a la casa y 5 días de detención de recreo de la
mañana y lonche, y suspensión:

• Cualquier forma de pelear;

• Desfigurar la propiedad de la escuela, o la propiedad de un estudiante

• Robar o intento de robar propiedad de la escuela o privada

30 deméritos resultara en automático 5 días de suspensión o expulsión:

• Posesión de una arma o posesión de drogas o alcohol

60 deméritos o más resultaran en una referencia para la colocación de un alternativo lugar
educacional.


